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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МНОГОМЕРНЫХ ЭЛЕКТРОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ
Введение
Инновационные  подходы,  лежащие  в  основе  национального  проекта
«Образование», нацелены в первую очередь на то, чтобы дать учащимся качественные и прочные знания. Такие знания человек приобретает только тогда, когда ему интересно учиться.
Важность раскрытия индивидуальных возможностей человека, их развитие и реализация на благо обществу и себе особо возрастает в наше время,
в век глобальной компьютеризации и информатизации, предоставляющий современному человеку невиданные ранее средства усиления его умственных возможностей, средства, позволяющие к тому же интенсифицировать процессы интеллектуального развития индивида.
Так, использование возможностей средств современных информационных технологий позволяет:
· инициировать процессы развития определённых типов мышления (например, наглядно-образного, аналитического, теоретического);
· интенсифицировать процессы развития памяти, внимания, наблюдательности; сформировать качества лидера, способного к руководящей и организационной деятельности.
Многомерные электронные образовательные ресурсы
Многомерный электронный образовательный ресурс (МЭОР), представляется в электронно-цифровой форме и включает в себя структуру, предметное содержание и метаданные о них, реализует в той или иной степени возможности информационно-коммуникационных технологий и, в том числе, технологии виртуальная реальность. МЭОР ориентирован на достижение следующих педагогических целей:
· многомерное представление предметной области и предметное погружение с привлечением средств технологии гипертекст, мультимедиа, гипермедиа, виртуальная реальность;
· осуществление обратной связи с пользователем при интерактивном взаимодействии;
· контроль над результатами обучения и продвижения в учении, диагностику образовательных достижений;
· информатизацию процессов информационно-методического обеспечения учебно-воспитательного процесса и организационного управления учебным заведением.
Состав и структура МЭОР
1. Обучающие - сообщают сумму знаний, формируют умения, навыки учебной или практической деятельности, обеспечивая необходимый уровень усвоения. Программы называются обучающими, потому что принцип их составления носит обучающий характер (с пояснениями, правилами, образцами выполнения заданий и т.п.). В обучающей программе всегда заложена схема обучающей последовательности. Например, последовательность компоновки материала в электронных энциклопедиях носит другой характер.
2. Программные средства (системы) - тренажеры - предназначены для отработки разного рода умений и навыков, осуществления самостоятельной учебной деятельности, повторения или закрепления пройденного материала.
3. Контролирующие (тестирующие, диагностирующие) – предназначены для контроля (самоконтроля) уровня овладения учебным материалом.
4. Информационные - информационно-поисковые программные системы, информационно-справочные программные средства представляют пользователю возможность выбора, вывода, хранения информации; формируют умения и навыки по систематизации информации.
5. Имитационные и моделирующие - представляют определенный аспект реальности для изучения его структурных или функциональных характеристик; позволяют имитировать протекание различных явлений и процессов, имитировать работу различных агрегатов и машин; моделировать объекты, явления, процессы с целью их исследования и изучения. Моделирующие программы, входящие в состав МЭОР, позволяют конструировать реальные или виртуальные объекты в трехмерном пространстве, задавать перемещения, изменять параметры и формы объектов во времени и пространстве. Моделирующие программы позволяют моделировать и визуализировать явления и процессы, протекающие в сложных системах или агрегатах при высоких или низких температурах, слишком быстро или медленно. Основной целью   компьютерного   моделирования   является   изучение   разнообразных
явлений, закономерностей их протекания с внесением изменений в последовательность работы системы, продвижения в глубь экрана. МЭОР обеспечивает наглядное представление на экране компьютера процесса или явления в развитии, во временном и пространственном движении.
6. Демонстрационные - позволяют визуализировать в стереометрическом виде изучаемые схемы, геометрические фигуры, чертежи, объекты, его составные части во всевозможных ракурсах, в деталях, с возможностью демонстрации внутренних взаимосвязей составных частей; обеспечивают наглядное представление учебного материала, графической интерпретации исследуемой закономерности.
7. Расчетные - предназначены для автоматизации различных расчетов.
8. Учебно-игровые программные средства предназначены для "проигрывания" учебных ситуаций (например, с целью формирования умений принимать решение или выработки оптимальной стратегии действия).
9. Игровые - программные средства для досуга, развивающие память, реакцию, внимание и т.д. используются для организации деятельности обучаемых во внеклассной, внешкольной работе.
Иногда между приведенными выше типами средств учебного назначения нельзя провести четкой границы. Так, например, все приведенные выше средства реализуют (хотя и в различной степени) функции обучения, поскольку при работе с этими средствами происходит развитие интеллекта ученика. Использование именно этой типологии учителями позволяет избежать многих недоразумений.
Электронные информационные и образовательные ресурсы можно разделить на распределенные и локализованные ресурсы. Распределенные электронные информационные и образовательные ресурсы - это те ресурсы, которые распределены в локальной или глобальной сети и могут быть доступными многим пользователям одновременно. К настоящему времени на специализированных сайтах располагаются МЭОР, которые могут быть доступны дистанционно.
Локализованные ресурсы – это электронные информационные и образовательные ресурсы, которые «издаются», записываются на жестких носителях, CD-ROM, DVD, и т.п. В эти издания, как правило, уже сложно внести дополнения, изменения, коррективы и т.п.
Выделим основные уникальные дидактические возможности использования МЭОР в учебном процессе7:
· организация разнообразных форм информационной деятельности обучаемых по самостоятельному извлечению и представлению знаний, информации, хранящейся в МЭОР с возможностью непосредственного участия в процессах, происходящих на экране;
· организация интерактивного процесса обучения с осуществлением обратной связи и построением индивидуальной траектории обучения;
· осуществление визуализации учебной информации, моделирования и имитации работы изучаемых стереоскопически представленных объектов виртуального мира, протекания различных процессов и явлений с возможностью виртуального вхождения внутрь этих объектов;
· автоматизация процессов информационно-поисковой деятельности, осуществление модификаций и управления виртуальными объектами, явлениями и процессами;
· диагностика уровня знаний, умений, навыков обучаемых, уровня их подготовки, автоматизация процессов контроля результатов учебной деятельности, тренировки, тестирования, генерация заданий различного уровня;
· создание условий для осуществления самостоятельной учебной деятельности  обучаемых  со  стереоскопически  представленными  объектами виртуального мира, для самообучения, саморазвития, самосовершенствования, самообразования, самореализации;
· работа с МЭОР в режиме on-line (в случае использования распределенного образовательного ресурса), просмотр моделей, управление и манипулирование моделями, реализация дистанционной обратной связи между пользователем и стереоскопически представленными объектами виртуальной реальности;
· выбора учеником вида представления учебного материала (текст, видеосюжет, графика, анимация, управление работой различных устройств, лабораторных стендов и т.д.), варианта информационного взаимодействия с МЭОР.
Методические цели использования МЭОР в образовательном процессе
 Принимая

во
внимание
современный
уровень
развития
средств информационных  и  коммуникационных  технологий,  выделим  и  рассмотрим основные
методические
цели
использования
МЭОР
в
образовательном процессе.
1. Моделирование и имитация изучаемых или исследуемых объектов, процессов или явлений, демонстрация на экране компьютера объекта, его составных частей или их моделей – компьютерная визуализация учебной информации.
Компьютерные моделирующие программы являются не только электронным дополнением к традиционным учебным пособиям, но и позволяют использовать компьютер в качестве настольной мини-лаборатории, реализуя при этом интерактивный режим работы обучаемого с системой. Выделим два основных направления развития компьютерного моделирования: имитационное моделирование и математическое моделирование.
Имитационное моделирование отражает сущность протекающих явлений и процессов без построения строгой математической модели. Такая разновидность компьютерного моделирования осуществляется посредством анимации и иногда называется физическим моделированием. Проведение лабораторных занятий с использованием средств компьютерного моделирования позволяет визуализировать разного рода явления и процессы, которые не поддаются непосредственному наблюдению. 
2.  Индивидуализация  и  дифференциация   процесса   обучения.   Как отмечается в учебниках педагогики Ю.К. Бабанского, Л.П. Крившенко, П.И. Пидкасистого, В.А. Сластенина и других, обучение не может стать индивидуализированным до тех пор, пока группа обучаемых рассматривается только как нечто целое, единое8. Индивидуализация обучения основана на уникальном подходе к каждому обучаемому, выборе индивидуального содержания обучения, индивидуальной траектории обучения и развития личности обучаемого. Как известно, индивидуализация и дифференциация обучения является не только методической целью, но и одним из основополагающих дидактических принципов. Следовательно, в условиях применения МЭОР учителю следует ориентироваться на реализацию данной методической цели.
3. Осуществление автоматизированного контроля с диагностикой ошибок, осуществление самоконтроля и самокоррекции. Если в комплект МЭОР включены программы для контроля и диагностики знаний, то это позволит   не   только   оценить   результаты   учебной   деятельности,   но   и
фиксировать ошибки и затруднения в ответах обучаемого, констатировать причины ошибочных действий обучаемого и предъявлять  на  экране компьютера соответствующие комментарии, выдавать рекомендации обучаемым и обобщенные данные педагогам. Система обеспечивает возможность анализировать действия ученика, использовать коммуникации между учеником и учителем, реализовать широкий спектр обучающих воздействий, генерировать задания в зависимости от интеллектуального уровня конкретного обучаемого, уровня его знаний, умений, навыков, особенностей его мотивации, осуществлять компьютерное управление рассылкой заданий и т.д. Например: система может показать, что большая часть класса не отвечает на вопросы по какой-то теме, или обратить внимание учителя на то, что ученики хорошо отвечают на простые вопросы, но не умеют решать задачи.
4. Предоставление каждому ученику возможности самостоятельного приобретения знаний, обеспечение условий, способствующих саморазвитию, самообучению, самообразованию ребенка.
Использование

специальных
программно-аппаратных средств для индивидуальной
работы обучаемых с МЭОР позволяет организовать самостоятельную учебную деятельность каждого ученика на занятии, и таким образом  предоставляет  ему  возможности  для самообучения,  формирования культуры
учебной
деятельности; создает условия, обеспечивающие возникновение собственной активности обучаемого. Самостоятельная работа обучаемого с МЭОР может быть организована в ходе выполнения учебного проекта,  например,  на  факультативе,  когда  ученик  выполняет  конкретное индивидуальное задание.Реализация
проектной
деятельности
учеников
с использованием возможностей МЭОР заслуживает особого внимания. Самостоятельная  работа  обучаемого  с  электронным  средством  приводит  к смещению
акцентов
на
самоконтроль, самоуправление,
что
способствует развитию
волевых качеств
личности, становлению неповторимой индивидуальности ребенка, развитию его творческого мышления. Как показано в работах И.В. Роберт, реализация возможностей МЭОР в учебном процессе позволяет создавать принципиально новый уровень информационного взаимодействия между учеником и системой, самостоятельного приобретения знаний за счет «погружения» в трехмерную, стереоскопически представленную виртуальную реальность, обеспечивающую:
· моделирование ощущений непосредственного контакта пользователя с объектами виртуальной реальности (видеть, слышать, осязать);
· неконтактное управление пользователем объектами или процессами виртуальной реальности;
· имитацию реальности — эффект непосредственного участия в процессах, происходящих на экране, и влияния на их развитие и функционирование;
· взаимодействие с объектами или процессами, находящими свое отображение на экране, реализация которых в реальности невозможна9.
5. Автоматизация трудоемких вычислительных работ и деятельности, связанной с числовым анализом.
Автоматизация сложных вычислений позволит обучаемому сконцентрировать свое внимание на понимании сущности изучаемого явления или процесса. В данном случае освободившееся учебное время можно использовать на занятии более продуктивно. Умение перевести проблему из реальной действительности в адекватную модель, исследовать эту модель, правильно интерпретировать результаты исследования – являются важнейшими элементами информационной культуры обучаемых.
К методическим целям использования электронных средств учебного назначения в образовательном процессе можно также отнести следующее: создание и использование информационных баз данных, необходимых в учебной деятельности; усиление мотивации обучения (например, за счет изобразительных средств МЭОР или использования игровых ситуаций); формирование  умения  принимать  оптимальное  решение или  вариативные решения в сложной ситуации; формирование информационной культуры ученика (за счет использования текстовых редакторов, электронных таблиц, баз данных).
Реализация перечисленных выше методических целей в ходе занятий с использованием МЭОР позволит учителю сформировать у ученика умения самостоятельного приобретения знаний; развить у него способности к самообучению, саморазвитию, самообразованию; усилить познавательную мотивацию за счет возможности самоконтроля, индивидуального, дифференцированного подхода к каждому обучаемому. МЭОР позволяют осуществлять педагогическое воздействие, обеспечивающее развитие наглядно-образного, наглядно-действенного, интуитивного, творческого, теоретического мышления; формирование эстетических вкусов, оценок.
Содержание деятельности обучаемых в условиях использования МЭОР
Приведем описание различных видов учебной деятельности в условиях использования всех изложенных выше компонентов МЭОР. Рассмотрим влияние использования уникальных возможностей многомерного представления информации в МЭОР на деятельность обучаемых:
1) Использование источников информации
2) Поиск и выбор
3) Организация и исследование
4) Анализ и автоматизация процессов
5) Модели и моделирование
6) Контроль и мониторинг
7) Соответствие целям
8) Усовершенствование и представление информации
9) Коммуникация
Данное описание конкретизирует и дополняет положения теории комплексного использования   средств   ИКТ   в   учебном   процессе   (исследования   С.В.Панюковой10) и основано на рекомендациях Министерства образования Великобритании (DfES)11.
Выводы:
1. Под организацией учебно-познавательной деятельности следует понимать специальную упорядоченность учебно-познавательных действий учащихся и учителя, которая отвечает целям, мотивам и задачам обучения и протекает в определенном режиме.
2. Целесообразная организация учебно-познавательной деятельности способствует обеспечению успешного формирования системы знаний и овладению опытом репродуктивной, частично-поисковой и творческой деятельности.
3. Учебно-познавательная деятельность реализуется в зависимости от предмета в том или ином виде.
4. Предмет учебно-познавательной деятельности, предметы ее видов, а также их структура имеют по меньшей мере две стороны:
· объективную (внешнюю, предметную);
· субъективную (внутреннюю, рефлексивную).
Субъективной стороне предмета деятельности и соответствующим ей действиям внимания в практике образования уделяется недостаточно.
5. Использование в образовательном процессе многомерных электронных образовательных ресурсов (МЭОР) находит отражение в учебно- познавательной деятельности школьников и не противоречит требованиям системно-деятельностного подхода.
Основной вывод :  «…такая  система  преподавания  должна  быть   доступна каждому преподавателю в любой школе, так как это открывает  огромные возможности для более успешного обучения...».
 Недостатки проекта: 
· отсутствие методического обеспечения для учителей по использованию МЭОР в образовательном процессе;
· использование ограниченного числа предметов (физика, химия, биология);
· охват малой части обучающихся (эксперимент проводился для подростков в возрасте 10-13 лет).










































