Памятка  участникам  мини-олимпиады «Информашка»

В олимпиаде могут принимать участие учащиеся 5-8 классов. Команда состоит из трёх-четырёх специалистов:

Художник 

– хорошо рисует на компьютере и бумаге.

Редактор

– быстро набирает текст на компьютере.

Программист 
– пишет программы на одном из языков программирования.

Аналитик 

– знает толк в решении логических задач.

Успех команды зависит от каждого из Вас. Общее число баллов команды складывается из результатов отдельных конкурсов.  

Порядок проведения мини-олимпиады:

1. Команда получает лист-памятку (именно его Вы сейчас держите в руках), на котором указываются номер кабинета, компьютера команды и фамилия дежурного учителя, к которому можно будет обращаться с вопросами.

2. Команда занимает своё рабочее место, выбирает себе капитана, распределяет роли каждого участника и заполняет таблицу на титульной стороне листа.
3. Команда придумывает себе название, эмблему и оформляет титульную сторону листа.
4. Команда получает пакет заданий на отдельных листах, на которых написаны названия конкурсов и условия задач. Команда решает, кто будет выполнять каждое из заданий. На листах заданий записываются имена и фамилии исполнителей. 

5. За командой закрепляется один из компьютеров в компьютерном классе. Работать за ним может только один из участников команды, когда выполняет компьютерную часть своей работы. Остальные работают с заданиями на бумаге.

6. Сменить компьютер можно только в случае его неисправности. Поэтому перед началом конкурса убедитесь, что все необходимые Вам программы установлены и работают нормально. Создайте папку, в которой будете сохранять результаты своей работы.

7. Правильность и качество выполненных работ оценивается жюри. Время каждого конкурса ограничено и учитывается при проверке работ. 


Запрещается!
1. Пользоваться телефонами, смартфонами

2. Пользоваться любой литературой – учебниками, таблицами и т.д.

3. Пользоваться калькуляторами, ноутбуками или КПК
4. Пользоваться дискетами, Flash-накопителями и т.д.

5. Подсказывать ответы или ход решения задач другим командам

6.  Громко обсуждать решение задач

7. Менять компьютер, если он работает, как положено

Разрешается!
1. Проявлять смекалку и сообразительность
2. Обращаться с вопросами к дежурному учителю

3. Пользоваться черновиками для размышлений
4. Помогать другим членам своей команды при решении задач на бумаге
