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   2011/2012 уч. год


Задача № 1. Электронные часы
	Оценка:
	25 баллов


Время на электронных часах записывается в виде двух чисел: часы    (от 0 до 23) и минуты (от 0 до 59). Требуется написать программу, которая определяет, сколько раз на электронных часах за данный промежуток времени часы совпадали с минутами. 
Формат входных данных

С клавиатуры вводятся четыре целых числа через пробел: H1, M1, H2, M2 (0 ≤ H1, H2 ≤ 23, 0 ≤ M1, M2 ≤ 59). Числа H1 и M1 обозначают начало промежутка времени (часы и минуты соответственно), а H2 и M2 — его окончание. Считается, что границы принадлежат промежутку, а длина промежутка строго меньше одних суток.
Формат выходных данных

Программа должна вывести на экран одно число — сколько раз за данный промежуток времени часы совпадают с минутами.
Пример входных и выходных данных

	Ввод
	Вывод

	10 15 14 50
	4

	23 30 5 5
	6


Задача № 2. Кривая дракона
	Оценка:
	25 баллов


Юный программист Саша на уроке информатики узнал про фракталы. Учитель показывал так называемую «кривую дракона». Она представляет собой геометрическую фигуру, которая строится следующим образом: на первом шаге проводится отрезок из начала координатной плоскости в точку (0; 1). Далее на каждом шаге из конца фрактала повторяется уже нарисованная часть фигуры, повернутая на 90 градусов против часовой стрелки относительно конца фрактала (см. рисунок). 
После уроков Саша попробовал сам изобразить «кривую дракона», и теперь он хочет знать, в какой точке координатной плоскости он закончит рисовать фрактал, проделав описанные выше N шагов. Требуется написать программу, которая по заданному числу N определяет координаты конца фрактала после выполнения N шагов.
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Формат входных данных

С клавиатуры вводится одно целое число N (1 ≤ N ≤ 30).

Формат выходных данных

Выведите на экран два числа через пробел – координаты конца фрактала. 

Пример входных и выходных данных

	Ввод
	Вывод

	2
	1 1

	4
	2 -2


Задача № 3. Кубики
	Оценка:
	25 баллов


ООО «Симптотика» собирается наладить выпуск обучающих игр для детей младшего дошкольного возраста. Одной из придуманных игр был набор кубиков, из которых можно было собирать различные фигуры. Кубики упаковывались в коробку размером N × N × 1 кубиков.
Однако многочисленные маркетинговые исследования показали, что детям неинтересно просто собирать различные фигурки. Гораздо интереснее складывать некоторый набор кубиков на дно коробки в столбики, а после этого переворачивать коробку на 90 градусов по часовой стрелке и смотреть, как именно меняется их расположение. Будем для простоты считать, что коробка поворачивается мгновенно, после чего все кубики падают на дно. На следующем рисунке продемонстрировано, как выглядит расположение кубиков в коробке до и после одного поворота на 90 градусов.
[image: image2.wmf]
Разумеется, многим детям становится интересно, как будет выглядеть расположение кубиков после K поворотов в том же направлении. Требуется написать программу, которая вычисляет итоговое положение кубиков в коробке после K поворотов.
Формат входных данных

Сначала с клавиатуры вводятся целые числа N и K через пробел (1≤N≤10, 0≤K≤109). После этого во второй строке вводятся N неотрицательных чисел, не превышающих N. i-ое число обозначает количество кубиков в столбце под номером i. 
Формат выходных данных

На экран необходимо вывести N чисел через пробел, каждое из которых обозначает количество кубиков в соответствующем столбце в полученном после K поворотов расположении кубиков.
Пример входных и выходных данных

	Ввод
	Вывод

	5 1
1 3 4 0 1
	4 2 2 1 0


Примечание

Пример соответствует иллюстрации из условия задачи.
Задача № 4. Сохранить энергию
	Оценка:
	25 баллов


Одна Фруктовая Компания, производящая электронику, решила озаботиться длительностью работы своих смартфонов от аккумулятора.
Выяснилось, что процессор, который они закупают у азиатского поставщика, поддерживает m различных режимов работы, при этом каждая из k операций языка программирования (который Фруктовая Компания использует для написания всех своих программ) может быть выполнена в каждом из режимов. Одновременно процессор может работать только в одном режиме, но перед выполнением каждой из операций можно переключиться в любой другой режим работы.
Известно количество единиц энергии, которое тратится для исполнения каждой из операций в каждом режиме, а также сколько энергии тратится на переключение между режимами. Требуется написать программу, которая определяет, какое минимальное количество энергии необходимо потратить для выполнения заданной программы.
В начале выполнения программы процессор находится в первом режиме, а завершиться выполнение программы может при любом режиме процессора.
Формат входных данных

Первая строка входного файла input.txt содержит три целых числа: число k (1≤k≤100) — количество операций в языке программирования, число m (1≤m≤10) — количество режимов работы, которое поддерживает процессор и число n (1≤n≤10000) — количество операций в исследуемой программе.
Следующие k строчек содержат по m целых чисел, не превышающих 100. j-е число в i-ой строчке обозначает, сколько энергии тратится на выполнение i-ой операции в j-ом режиме команд​​.
Далее следует m строчек, содержащих по m целых неотрицательных чисел, не превышающих 100. j-е число в i-ой строчке обозначает, сколько единиц энергии тратится на переключение процессора с режима i на режим j. Гарантируется, что на переключение режима с самого на себя тратится 0 единиц энергии.
Последняя строчка содержит исследуемую программу: n натуральных чисел, не превышающих k и соответствующих операциям языка программирования.
Формат выходных данных

Выведете на экран одно число — минимальное количество единиц энергии, необходимое для выполнения программы.
Примеры входных и выходных данных

	Ввод
	Вывод

	2 1 4
60
93
0
1 2 1 1 
	273

	2 2 4
1 10
10 1
0 1
2 0
1 1 2 2
	5


Внимание!

· Во всех задачах ограничение по времени – 2 секунды на тест. 

· На Московскую региональную олимпиаду по информатике будут приглашены победители муниципального этапа, а также призеры Открытой дистанционной олимпиады по информатике, которая будет проходить в декабре на сайте www.cnpt.ru
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